Bibliogranie — 17 listopada, godz. 9.00 — 15.00

Biblioteka Centralna, ul. Kosciuszki 17, Gliwice

Plan dnia:

9.00 - 15.00 gogle VR i stanowisko gamingowe (ZenonVR):

Dla mitosnikdw nowych technologii oddajemy do dyspozycji pracownie komputerowg ze specjalnymi
atrakcjami przygotowanymi przez ZENonVR.com

9.00 — 15.00 szkota szachowa Hetman Gliwice:
- pojedynek Mistrzow
- nauka gry w szachy

- wystawa ,nietypowych” plansz szachowych

9.00 —15.00 japoriski madzong (Gérnoslaski Zwigzek Madzonga):

Japonski Madzong (Riichi mahjong) jest odmiang chinskiego madzonga zdobywajgcg coraz wieksza
popularnosc. Jest to 4 osobowa gra, grana na tzw. kamieniach. W 2017 roku Madzong zostat uznany
jako sport umystowy, a w Japonii jest juz traktowany jako zawdd.

9.00-10.00, 12.00 —13.00, 14.00 — 15.00 zawody uktadania ksigzkopuzzli w rozmiarze XXL

10.00 — 11.00 finat turnieju ,,Czytaj i graj”

Finatowa rozgrywka wytoni zwyciezce turnieju. Gramy w gry: Detektyw Pozytywka na tropie i Maty
Ksigze. Stworz mi planete.

11.00 spotkanie autorskie dla dzieci z Marcinem Brykczynskim

Marcin Brykczynski - pisarz i ttumacz ksigzek, nie tylko dla dzieci. Ekwilibrysta jezykowy, mistrz stowa.
Autor wierszy i opowiadan dla najmtodszych: Jak sie nie bac ortografii?, Ni pies, ni wydra, , Co sie kryje
w sercu na dnie?, W kazdym z nas sq drzwi do nieba. Laureat wielu nagréd: Polskiego Towarzystwa
Wydawcéw Ksigzek, Polskiej Sekcji IBBY, Fundacji Swiat Dziecka. Ksigzka jego autorstwa Biafy
niedZwiedz. Czarna krowa zostata wpisana na Liste Honorowg IBBY.

12.00 Gry "naprawde" - od gier miejskich i escape rooméw po Westworld (Piotr Milewski)

JesteSmy przyzwyczajeni do tego, ze wiekszos¢ gier pobudza niewielkg pule naszych zmystéw. Gry
video - gtdwnie wzrok i stuch. Planszowki i karcianki dorzucajg niewielkg pule ruchéw ciatem. Gramy
w gry - podejmujemy decyzje, opracowujemy strategie, przezywamy gorycz porazki, smakujemy



stodycz zwyciestwa... | wcigz jestesmy gdzies obok, gdzie$ poza. Pokoje ucieczki pozwolity nam znalez¢
sie wewnatrz gry, PokemonGO - przemierza¢ nowe, wirtualne przestrzenie rzeczywistosci. Dokad
zmierzajg gry - czy coraz czesciej bedziemy doswiadczac ich wszystkimi zmystami i przezywaé je
NAPRAWDE?...

Piotr Milewski - projektant gier, starszy wyktadowca na specjalnosci Gamedec Uniwersytetu
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy. Prowadzi zajecia z: grywalizacji, zarzadzania projektem,
projektowania edugier, gier miejskich i ARG, gier karcianych i planszowych. Autor kilkudziesieciu
larpow, gier miejskich, planszowych i karcianek. Organizator festiwali gier, warsztatéw, wspoéttwdrca
larpowej sceny BlackBox 3City.

13.00 — 14.30 warsztaty malowania figurek straznikéw z Srédziemia (Mateusz Pozimski)

W jakich grach mozna uzywac figurek? Jak i dlaczego nalezy je przygotowac i... Na te oraz inne pytania
uzyskacie odpowiedz podczas warsztatéw.

Liczba figurek i miejsc jest ograniczona, prosimy o zgtaszanie checi uczestnictwa w warsztatach
w Bibliotece Centralnej, oddziat dla dzieci, pod nr tel. 32238 26 63 lub mailem na adres
instrukcyjny@biblioteka.gliwice.pl.

13.00 — 14.00 warsztaty kreatywnego zamieniania fabuty w gre (Wojtek Gawlik)

Na podstawie techniki kreatywnej pod nazwg ,piramida skojarzed” stworzymy opowiesé
detektywistyczng, pomoga w tym réwniez postacie zamieszane w to przedsiewziecie. Liczba miejsc jest
ograniczona, prosimy o zgfaszanie checi uczestnictwa w warsztatach w Bibliotece Centralnej, oddziat
dla dzieci, pod nr tel. 32 238 26 63 lub mailem na adres instrukcyjny@biblioteka.gliwice.pl.

13.00 — 15.00 Gry dla matych i duzych, czyli Stowarzyszenie Gier Planszowych GAMBIT w akcji

Stowarzyszenie Gier Planszowych GAMBIT opowie o najciekawszych grach, ktére ukazaty sie
w ostatnich miesigcach lub sg warte polecenia. Poznamy m. in. gry: Sushi Go, Ice Cool, Diamenty, Kto
to zrobit, Dr Eureka, Azul i Zamek smokow.



