REGULAMIN GRY ,,PItSUDSKI GO”
Gra mobilna w aplikacji ActionTrack inspirowana zyciorysem Marszatka Jozefa Pitsudskiego

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem gry mobilnej ,Pitsudski GO” jest Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach, Biblioteka
Centralna przy ul. Kosciuszki 17, zwana dalej Organizatorem.

2. Gra przeprowadzona zostanie dnia 10 listopada 2018 roku, w przestrzeni miejskiej w godzinach 10:00-
13:30.

3. Liczba uczestnikow jest nieograniczona. Udziat wzigé mogg osoby indywidualne, petnoletnie lub
druzyny. Druzyna musi sie sktada¢ z minimum 2 osdb, maksymalnie 3 (w tym 1 osoby petnoletniej bioracej
odpowiedzialnos¢ za osoby niepetnoletnie).

4. Udziat w grze jest bezptatny.

5. Wymogiem wziecia udziatu w Grze jest posiadanie przez Gracza indywidualnego/Druzyne minimum jednego
smartfona/tabletu z zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng bezptatnie w Google Play i AppStore)
z mobilnym dostepem do Internetu. Ze wzgledu na czas trwania rozgrywki zaleca sie zaopatrzenie w baterie
przenosng (powerbank).

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1. W Grze biorg udziat zgtoszone Druzyny oraz gracze indywidualni.

2. W dniu rozgrywki gracze indywidualni lub druzyny rejestrujg sie w rozgrywce za pomoca aplikacji Action
Track podajac swoje: imie, nazwisko lub pseudonim oraz adres e-mailowy. Rdwnoczesnie na starcie gry nalezy
wypetni¢ papierowe zgtoszenie, podajgc imie, nazwisko oraz nazwe gracza lub druzyny uzytg w aplikacji.

3. Dnia 10 listopada jedna osoba moze zagra¢ tylko raz, niezaleznie od tego, czy gra samodzielnie, czy
w druzynie.

4. Rozpoczecie gry nastgpi dnia 10 listopada 2018r. o godz. 10:00 przy Bibliotece Centralnej, ul. Kosciuszki 17.
5. Od godziny 10:00 do godziny 10:30 gracze bedg zapoznawani z zasadami oraz otrzymajg kod QR
umozliwiajgcy rozpoczecie gry. Po 12:00 dotaczenie do gry nie bedzie mozliwe.

6. Poprzez zgtoszenie i pobranie gry z aplikacji ActionTrack gracze indywidualni oraz cztonkowie Druzyn:

a) akceptujg regulamin Gry,

b) wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronie internetowej Organizatora
i na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz zdjec zawierajgcych wizerunek gracza.

7. Uczestnicy, biorgcy udziat w Grze, udzielaja Organizatorom nieodwotalne, nieograniczone czasowo
i nieodptatne prawo do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i filméw z ich wizerunkiem, wykonywanych
podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrébke i powielanie wykonanych zdjec
i filméw, wprowadzanie ich do pamieci komputera, publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach
internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o Grze oraz
o zadaniach statutowych Organizatora.

8. Podanie danych osobowych przez uczestnika oraz udzielenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest
dobrowolne, lecz niezbedne dla uczestnictwa w Grze.

9. Administratorem danych osobowych uczestnikdw Gry jest Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach (dane
kontaktowe inspektora ochrony danych w Miejskiej Bibliotece Publicznej - adres e-mail:
iod@biblioteka.gliwice.pl) i zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) informuje, ze dane beda przetwarzane w
celach okreslonych przez Organizatora w Regulaminie i aplikacji ActionTrack, niezbednych do prawidtowego
przebiegu Gry.

10. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofniecia
zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej cofnieciem.

11. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, iz przetwarzanie danych osobowych jego
dotyczacych narusza przepisy ogélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1. Druzyny, pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack rejestrujg sie w grze.
2. Miejscem startu jest skwer przy wejsciu do Biblioteki Centralnej MBP, ul. Kosciuszki 17.



3. Meta znajduje sie w Bibliotece Centralne;j.

4. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan i zdobycie jak najwiekszej ilosci punktow w jak
najkrotszym czasie.

5. Gra zostanie zatrzymana o godzinie 13:30 niezaleznie od tego, czy wszyscy gracze dotrg do mety.

6. O godzinie 14:00 w Bibliotece Centralnej przewidziane jest oficjalne zakonczenie Gry, podczas ktdorego
zostang ogtoszone wyniki Gry i rozdane gtéwne nagrody.

§ 4. NAGRODY

1. Do wygrania: nowoczesny smartfon, czytnik inkBook Lumos ufundowany przez producenta oraz goodbooks,
i stuchawki z mikrofonem.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Ztamanie zasad Regulaminu Gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Druzyny.

2. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej biblioteki, a takze w Bibliotece Centralnej, ul.
Kosciuszki 17.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos rozstrzygajgcy
nalezy do Organizatora.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby wywotaé.

Zatgcznik nr 1.

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat w mobilnej grze miejskiej ,,Pitsudski GO” inspirowanej zyciorysem
marszatka Jézefa Pitsudskiego

Wyrazam zg0AE NA UZIat ....eceeeeieeeee et sttt et sttt e en et e eee (imie i nazwisko)

w mobilnej grze miejskiej ,Pitsudski GO” w dniu 10. listopada 2018 r., ktorej organizatorem jest Miejska
Biblioteka Publiczna w Gliwicach.

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Administratora danych osobowych mojego dziecka (imienia, nazwiska)
w celach niezbednych do zorganizowania i przeprowadzenia Gry.

Wyrazam zgode na rejestrowanie wizerunku mojego dziecka. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie,
obrébke i powielanie wykonanych zdjeé i filméw, wprowadzanie ich do pamieci komputera, publikowanie
przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz informacjach
medialnych celem informowania o Grze oraz o zadaniach statutowych Organizatora.

Numer telefonu rodzica/ opiekuna



