»ROZGRYWKI Z LEKTURA”
KONKURS NA PROJEKT ROZGRVWKI
LITERACKIEJ GRY PLANSZOWEJ
Z LEKTURA

REGULAMIN KONKURSU
1. ORGANIZATORZY:

Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach, Stowarzyszenie Gier Planszowych Gambit oraz
Poradnia Psychologiczno — Pedagogiczna.

2. CELE KONKURSU:

e Rozwijanie zainteresowan czytelniczych.
Upowszechnianie czytelnictwa.

o Popularyzowanie literatury odwotujgcej sie do utworéw z kanonu literatury dzieciece; i
mitodziezowej.

e Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

e Propagowanie kreatywnego spedzania czasu wolnego.
Promowanie gier planszowych jako edukacyjnej formy rozrywki.

3. UCZESTNICY:

Konkurs przeznaczony jest dla dzieci i miodziezy — ucznidéw szkdt podstawowych oraz
gimnazjalnych.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA:

1. Kazda gra musi by¢ pracg wykonang wg wlasnego pomystu, wiasnorecznie, w
formacie nie mniejszym niz A3, technikg dowolna.

2. Tematyka gry powinna nawigzywac do ksigzki z kanonu literatury dla dzieci lub

miodziezy. Dobdér literatury wykorzystanej do stworzenia gry powinien by¢

uwarunkowany:

adekwatnoscig do wieku dziecka/ mtodziezy

pozytywnymi tresciami bez przemocy i agresji

pozytywnymi warto$ciami propagowanymi w tresci.

Praca powinna:

zawierac elementy charakterystyczne dla gry planszowej, tj.: tytul, prostg instrukcje w

formacie nie wiekszym niz A4, plansze, mechanike gry.

by¢ wykonana indywidualnie lub grupowo (maksymalnie 4 osoby).

e kryteria oceny: pomystowos$¢, samodzielnos¢, estetyka wykonania, uwzglednienie
literackiego tematu.

e W e e e

4. Gra powinna zawiera¢ dotgczong metryczke, zawierajgca:
o tytutgry,
e imie i nazwisko autora/autoréw,
e szkote i klase oraz imig i nazwisko opiekuna (jesli zgtoszenia dokonuje szkota),
e nrtelefonu — do kontaktu w sprawie konkursu,



e imie i nazwisko pisarza oraz tytut ksigzki, na podstawie ktérej powstata gra.

5. Do pracy powinna by¢ dotgczona pisemna zgoda rodzicéw na przetwarzanie danych
osobowych dziecka w celach zwigzanych z konkursem (zatgcznik).

Zgtoszenie pracy na konkurs jest rownoznaczne z akceptacjg warunkow uczestnictwa.
Dostarczone prace nie bedg zwracane; przechodzg na wtasnos$¢ organizatora i mogg
zostac¢ wykorzystane niekomercyjnie w celach edukacyjnych oraz promocyjnych.

8. Prace konkursowe mozna dostarczy¢ do dowolnej filii Miejskiej Biblioteki Publicznej w
Gliwicach lub przekazywa¢ drogg pocztowg z dopiskiem: ,Rozgrywki z lekturg” na
adres:

~No

Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach
ul. Kosciuszki 17
44-100 Gliwice

5. TERMINY:
1.09.2017 Ogtoszenie konkursu

1.12.2017 Ostateczny termin skfadania prac
15.12.2017 Ogtoszenie wynikow konkursu

6. JURY:

Zgtoszone na konkurs prace oceni jury ztozone z przedstawicieli organizatora oraz cztonkow
Stowarzyszenia Gier Planszowych Gambit.

7. NAGRODY:

Przewiduje sie nagrodzenie trzech najlepszych prac. Zwyciezcy konkursu otrzymajg nagrody
rzeczowe (gry planszowe, ksigzki, audiobooki) i dyplomy.

i Dziedzictwa N PUBLICZNA
Narodowegoa STOWARZYSZENIE GIER PLANSZOWVCH B WGLIWICACH GLIWICE

Organizatorem Biblioteki jest Miasto Gliwice
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