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LITERACKIE GRY PLANSZOWE

Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach wypozycza gry planszowe od 2007 r. Dziesiec
lat pdzniej zbidr gier w gliwickiej bibliotece to ponad 1300 planszéwek. Cieszg sie one
ogromng popularnoscig. Gry sg tez tematem wielu spotkan, stanowig pomoc
dydaktyczng podczas zaje¢. W 2015 r. MBP w Gliwicach jako jedyna w Polsce dotgczyta
do ponad 2000 bibliotek z catego swiata i zorganizowata International Games Day @
your library. Swieto gier na state wpisato sie do kalendarza bibliotecznych wydarzen.

Lubimy w gry grac, gry polecaé, gry wykorzystywac podczas zaje¢. Najbardziej jednak
lubimy te z literackim ttem. Wykaz wtasnie takich tytutéw przygotowalismy w ramach
realizowanego w 2017 r. projektu ,Rozgrywki z lekturg”. Zostat on dofinansowany ze
srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Ponizszy wykaz zawiera 52 tytuly, utozone w porzadku alfabetycznym tytutowym.
Dostepnos¢ danej gry w zbiorach MBP mozna sprawdzi¢ na stronie:
opac.biblioteka.gliwice.pl

303

liczba graczy: 2

Gra 303 jest tréjjezyczna, angielsko-czesko-polska, co
przypomina wspdlna walke w obronie wolnosci
pilotéw czechostowackich i polskich, ktorzy wsparli
Brytyjczykdbw w Bitwie o Anglie. Symbolem

braterstwa broni sg postacie trzech lotnikdw
Dywizjonu 303: Witolda Urbanowicza, Johna Kenta, Josefa FrantiSka. O bohaterach tej bitwy
i samolotach na ktérych walczyli mozna dowiedziec sie wiecej z dotgczonego do gry opracowania.

303 jest wspotczesng grag strategiczno-losowg, w ktérg mozna zagrac na kroétkiej przerwie w szkole
czy w pracy. Niemiecki bombowiec w obstawie mysliwcéw zbliza sie do Londynu. By go powstrzymaé
trzeba umiejetnie odciggngé eskortujgcego go mysliwce i zada¢ opancerzonej maszynie decydujgce
trafienie. Im blizej podleci sie do przeciwnika tym wieksze szanse na trafienie, ale i wieksze ryzyko
postrzatu. Trzeba jednak uwazac¢ by rachunek prawdopodobienstwa nie sptatat nam figla. Gra jest
takze dostepna w Internecie w formie bezptatnej gry on-line.

zrodto opisu: http://pamiec.pl/pa/edukacja/materialy-edukacyjne-i/gry/303/9609,dok.htmI?poz=2&sid=edb522be6e439d473f78afa2c69fc3cf
zrodto oktadki: http://pamiec.pl/pa/edukacja/materialy-edukacyine-i/gry/303/9609,dok.html?poz=2&sid=edb522be6e439d473f78afa2c69fc3cf
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ACHAJA

liczba graczy: 2-5

Gra na podstawie powiesci Andrzeja Ziemianskiego.

Poznaj fantastyczny $wiat, ktéry tylko z pozoru
przypomina antyczng Grecje. Peten magii,
technologicznego postepu, patacowych intryg, walk
na miecze i szpady, skapo ubranych kobiet i dziwnych
obyczajéow. Swiat krwawe] rewolucji, gdzie
pochodzenie przestaje mie¢ znaczenie. Tutaj liczy sie

tylko przetrwanie i krew przelana w walce o tron
Krdlestwa Troy.

Achaja to gra taktyczna, w ktérej wszystko jest podporzadkowane jednemu celowi — zdobyciu
upragnionej wtadzy w krélestwie. Jako gracz bedziesz reprezentowat swadj ksigzecy rdd, a prébujac
przetrwac za wszelka cene, bedziesz zmuszony posungc sie do manipulacji i nieczystych zagrywek
na przekor wszystkim przeciwnosciom, jakie rzucg Ci pod nogi zadni wiadzy, zawistni
i nieprzejednani w swoim okruciefstwie przeciwnicy.

2rédto opisu: https://sklep.redimp.pl/nasza-oferta/view/productdetails/virtuemart_product id/2/virtuemart category id/3

zrédto oktadki: https://sklep.redimp.pl/nasza-oferta/view/productdetails/virtuemart_product_id/2/virtuemart category id/3

> Mem ASTERIKS | SPOtKA
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liczba graczy: 2-8

Asteriks i spotka to doskonata gra rodzinna oparta na bestsellerowym
komiksie! Swietnie spawdzi sie na imprezie dla dzieci, ale takie w

czasie spotkania starszych graczy.

o EEEE EGMON ° Gracze zapamietujg obrazki w siedmiu réznych kategoriach (np.

mieszkancy wioski Galéw, bron czy zwierzeta). Nie jest to jednak takie proste. Na stole caty czas
pojawiajg sie nowe karty, a niektdre sg zabierane. Sytuacja zmienia sie dynamicznie! Ten, kto wykaze
sie refleksem i najlepszg pamiecig, wygra gre!

zrédto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,asteriks-i-spolka,10681.html

zrodto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,asteriks-i-spolka,10681.html
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ASTERIKS

WIELKA WYPRAWA

liczba graczy: 2-5

HE 7

Nieustraszeni Galowie biorg udziat w wielkiej
wyprawie. Bedg podrdzowaé przez lasy i morza.
Odwiedzg liczne obozy Rzymian, a nawet Egipt! Na
dowdd swoich dokonan muszg wrdci¢ do wioski z
rzymskimi  hetmami! Wielka Wyprawa to

B emocjonujgca gra rodzinna o bardzo prostych

EGMONT- e

regutach. Mogg w nig grac juz 5-letnie dzieci, ale

starszym graczom takze dostarczy wiele frajdy.

zrédto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,asteriks- wielka-wyprawa,10984.html
Zrodto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,asteriks-  wielka-wyprawa,10984.html

BASIA - LAP KOLORY

liczba graczy: 2-4

Gra planszowa oparta na popularnej serii ksigzek dla
dzieci. Uczy rozpoznawania koloréow, éwiczy refleks i
spostrzegawczosé. Podczas emocjonujacej
rozgrywki gra pozwala dzieciom rozwija¢ znajomosé
koloréw.

Aby wygraé¢ w te gre musisz by¢ naprawde szybki!

Musisz tez wiedzie¢ , jaki kolor majg przedmioty,
zwierzeta i rosliny przedstawione na kartach. Zagraj i przekonaj sie, czy jestes wystarczajgco szybki!

zrédto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/dzieciece/p,basia-lap-kolory,4135.html

Zrédto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/dzieciece/p,basia-lap-kolory,4135.html
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BAJKOGRA: TRZY MALE SWINKI

liczba graczy: 2-5

Jako mata swinka marzysz o tym, zeby zbudowac trwaty i piekny domek,
w ktérym bedziesz sie chronit przed zimowymi chtodami. Do budowy
jednak nie bedziesz ani potrzebowat kielni, ani rusztowania, ale
wystarczg ci kosci, ktére znajdziesz w pudetku. Tylko uwazaj na
czyhajgcego w okolicy ztego wilka, ktéry ma jeden cel: zdmuchna¢ twoj

piekny domek!

zrédto opisu: http://www.2pionki.pl/all-game-list/bajkogra-trzy-male-swinki/

Zrédto oktadki: http://www.2pionki.pl/all-game-list/bajkogra-trzy-male-swinki/

BAJKOGRA: BABA JAGA

liczba graczy: 2-5

W grze Baba Jaga, bedziecie uciekaé przed szponami nikczemnej
czarownicy. By tego dokonaé¢ musicie uzbiera¢ sktadniki potrzebne do
wykonania trzech zakle¢, sktadnikéw tych bedziecie szuka¢ w lesie w
trakcie gdy Baba Jaga bedzie szuka¢ was.. Gdy aktywny gracz
przeszukuje las, pozostali gracze na zmiane poruszajg figurkg Baba Jagi!

Gdy Baba Jaga doleci do konca linii i z powrotem a gracz nie zdazy

skompletowac zaklecia, odktada on zaklecie na spdd swojej talii zaklec.
Gdyby graczowi jednak udato sie skompletowac potrzebne sktadniki, to uzywa on tego zaklecia.
Zaklecia wprowadzajg rézne urozmaicenia, jak zmiana dystansu trasy Baby Jagi, podmiana miejsc
sktadnikdw, zmiana wymagan ilosci sktadnikdw w przysztych zakleciach itp. Pierwszy gracz, ktory
wykona 3 zaklecia, wygrywa!

zrodto opisu: http://www.2pionki.pl/all-game-list/bajkogra-baba-jaga/
zrodto oktadki: http://www.2pionki.pl/all-game-list/bajkogra-baba-jaga/
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BAJKOGRA: ZOtW | ZAJAC

liczba graczy: 2-5

Po przegranym wyscigu zajgc zazgdat rewanzu, a z6tw przyjat
wyzwanie. Wies¢ o zblizajgcym sie wyscigu rozeszta sie po catej krainie.
Na starcie zebrali sie wszyscy uczestnicy: zajgc, z6tw, wilk, owca i lis.
Kto z nich zdobedzie tytut najszybszego mieszkarica lasu? Postaw na
wilasciwego zwierzaka i pamietaj: najwazniejsze to w pore
wystartowaé! Zétw i Zajgc do wspaniata zabawa dla fanéw Pedzgcych

Z0twi oraz Przebiegtych wielbtqdow - réine zdolnosci zwierzakéw,
blefowanie, obstawianie wynikéw - w grze znajduje sie wszystko, co gracze uwielbiajg!

zrodto opisu: http://www.2pionki.pl/all-game-list/bajkogra-zolw-i-zajac/
2rédto oktadki: http://www.2pionki.pl/all-game-list/bajkogra-zolw-i-zajac/

CZERWONY KAPTUREK

liczba graczy: 2-4

Czerwony Kapturek to gra oparta na prostych zasadach. Postacie

z bajki zdazajg do domku w lesie. Muszg uwazaé¢ na wilka, ktéry
chce je ztapac i wyeliminowac z gry. Ciekawa plansza i przestrzenne figurki dziatajg na wyobraznie
graczy.

zrédto opisu: https://www.rebel.pl/product.php/6,33/18563/Czerwony-Kapturek-Castorland.html
2rédto oktadki: https://www.rebel.pl/product.php/6,33/18563/Czerwony-Kapturek-Castorland.html

CZERWONY KAPTUREK

wiek: od 5 lat
liczba graczy: 2-4

Gra skierowana jest do najmtodszych dzieci. Jej proste zasady

oparte sg na fabule popularnej bajki. Dzieci w trakcie gry
emocjonujg sie rywalizacjg, a jednoczesnie sg uczestnikami
przygdd Czerwonego Kapturka.

zrédto opisu: http://www.alexandershop.pl/towar/czerwony-kapturek---gra-planszowa/

zrodto oktadki: http://www.alexandershop.pl/towar/czerwony-kapturek---gra-planszowa/
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DETEKTYW POZYTYWKA

NA TROPIE

liczba graczy: 2-5

10 ¥
[V::1a

S 1 Tropie
]

L
o Gra z bohaterami ksigzek Grzegorza Kasdepke! Pomoéz

detektywowi Pozytywce odnalez¢ ukryte przedmioty. Wykaz sie
dobrg pamiecig i umiejetnoscia podejmowania ryzyka. | unikaj
pana Mietka — przegoni kazdego, kto napatoczy mu sie pod miotte! Proste zasady gry! Twoim
zadaniem jest odkrywanie kolejnych ptytek w celu zdobycia jak najwiekszej ich liczby. Jesli odkryjesz
ptytke z Martwiakiem lub panem Mietkiem, nie zdobedziesz zadnej ptytki i bedziesz musiat
zakonczy¢ swoja kolejke!

Zrodto opisu: https://nk.com.pl/detektyw-pozytywka-na-tropie/2488/gra.html#.We3Wn4gwics
2rédto oktadki: https://nk.com.pl/detektyw-pozytywka-na-tropie/2488/gra.html#.We3Wn4gwics

POWIESC MISTRZA KRYMINALL E RY N I E

z' PASJONWACA GRA PLANSZOWA
E p y N I E liczba graczy: 3-5
= [ J

7y - Wydawnictwo Znak wraz z Kuznig Gier opracowato gre planszowa

o)
Erynie, opartg na bestsellerowej powiesci mistrza polskiego
kryminatu Marka Krajewskiego pod tym samym tytutem.

Gra jest czescig specjalnego pakietu dla wielbicieli mocnych wrazen,
zawierajgcego ponadto powies¢ oraz przewodnik informacyjny
Makabryczna zbrodnia wstrzqgsneta Lwowem. Gra planszowa Erynie
przeznaczona jest dla 3 do 5 oséb. Kazdy z graczy wciela sie w role

Sledczego, ktéry ma swojego gtdwnego podejrzanego o zbrodnie
oraz gtdwnego niewinnego i poszukuje dowoddw na ich wine badZ niewinno$é. Akcja gry - jak
w powiesci - toczy sie we Lwowie. Jest rok 1939. Miastem wstrzgsa seria makabrycznych zbrodni.
Strach jest wszechobecny, wybucha panika. Na miasto pada cien erynii - bogin zemsty. Do pracy
rusza cata lwowska policja, na ktérej czele stoi Edward Popielski - komisarz do zadan specjalnych.
Gracze wcielajg sie w postacie $ledczych. Majg oni rozwigzaé kryminalng zagadke: zebra¢ dowody
i doprowadzi¢ do ukarania winnych. Gre wygrywa ten gracz, ktérego podejrzenia najlepiej sie
sprawdza. Przedwojenny klimat podkreslajg piekne ilustracje Katarzyny Oleskiej.

zrédto opisu: http://www.znak.com.pl/kartoteka,ksiazka,2885,Erynie-z-gra
zrddto oktadki: http://www.znak.com.pl/kartoteka,ksiazka,2885,Erynie-z-gra
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1 FILARY ZIEMII
:r

liczba graczy: 2-4

W Kingsbridge ma zosta¢é wybudowana najwieksza
i najpiekniejsza katedra w kraju. Jako jeden z budowniczych,
bioragcych udziat w realizacji tego przedsiewziecia, musisz
pokierowaé dziataniami robotnikdw, zdobywac niezbedne
surowce i najmowac rzemies$lnikdw. Budowniczych czeka
trudne zadanie. Moze udasz sie na audiencje u krdla, aby
zdoby¢ potrzebny metal? A moze postarasz sie o wsparcie wptywowych osobistosci? Odwiedziny w
klasztorze takze mogg by¢ niezwykle pomocne, tak jak i dobre stosunki z cechem rzemiesInikéw.
Wez udziat w tej sSredniowiecznej przygodzie, podazajac sladami bohaterdw wielkiej powiesci Kena
Folletta.

zrodto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/filary-ziemi/

2rédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/filary-ziemi/

GRA O TRON

liczba graczy: 3-6

Zdobadz Zelazny Tron i wiadaj ziemiami Westeros!

Gra planszowa Gra o Tron oparta na bestsellerowej sadze
fantasy Piesr Lodu i Ognia autorstwa George’a R.R. Martina,
pozwala graczom wecieli¢ sie w przywddcow wielkich Rodéw
Westeros i wzigé udziat w epickich zmaganiach o Zelazny

Tron. Krél Robert Baratheon nie zyje, a siedem krélestw
szykuje sie do nadciggajacej wojny. Réd Lannisteréow, ktérego cérka, Cersei, byta zong Roberta,
zagarnia tron dla jej mtodego syna, Joffreya. Ze swojej siedziby na wyspie Smoczej Skaty Stannis
Baratheon, mtodszy brat Roberta, stusznie domaga sie tronu dla siebie. Na Zelaznych Wyspach Réd
Greyjoyéw zamierza wznieci¢ drugg rebelie, tym razem ma jednak znacznie ambitniejsze cele. Na
potnocy Réd Starkow zbiera sity, by bronic tego, co stuszne. Na potudniu Réd Tyrelldw z dawna zywi
ambicje zagarniecia Zelaznego Tronu, musi jednak mie¢ sie na bacznoéci, bowiem starozytny Réd
Martellow wcigz krzewi dziedzictwo zemsty. Przez caty ten czas na dalekiej pétnocy, hen za Murem,
Dzicy stale rosng w site.

2rédto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/gra-o-tron/

zrodto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/gra-o-tron/
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GRA O TRON:

 GRASTRON ZELAZNY TRON

liczba graczy: 3-5

Gra o Tron: Zelazny Tron to gra planszowa o intrygach i zdradzie
dla 3-5 graczy osadzona w ekscytujgcym uniwersum serialu
HBO, oparta na legendarnej grze planszowej Cosmic

Encounter®. Kazdy gracz przejmuje kontrole nad jednym
Wielkich Rodéw Westeros i rzuca najstynniejszych cztonkéw kazdego rodu do walki w epickich
bitwach i zakulisowych spiskach. Gracze muszg negocjowaé, blefowac i grozi¢ pozostatym,
wykorzystujac wszystkie dostepne $rodki aby zdoby¢ ostateczng nagrode — Zelazny Tron!

zrédto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/gra-o-tron-zelazny-tron/

zrédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/gra-o-tron-zelazny-tron/

GRA¢JRON GRA O TRON:

INTRYGI WESTEROS INTRYGI WESTE ROS

liczba graczy: 2-6

f“ ; =/ Gra o Tron: Intrygi Westeros to szybka i zabawna gra karciana
‘> ’ KARCIAM " 153 dla 2 do 6 graczy walczacych o Zelazny Tron i panowanie nad

DLA 7‘ DO 6 GRACZY gataxsa

AUTOR{ REINER KNIZIA Siedmioma Krélestwami. W kazdej rundzie zagrywaj tyle kart,

ile zdotasz, ale réb to rozwaznie. Jesli na koniec pozostang ci niezagrane karty, otrzymasz punkty
karne! Gracz, ktdry zagra ostatnig karte w rundzie otrzyma karty Zelaznego Tronu, ktére zwieksza
liczbe zdobytych przez niego punktdéw, a tym samym jego szanse na zwyciestwo.

2rédto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/gra-o-tron-intrygi-westeros/

zrddto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/gra-o-tron-intrygi-westeros/

ROZGRYWHKI Ministerstwo E H M BiT [TeE MIEJSKA

Kult [ BIBLIOTEKA
Z LEKTURA | Driedzidtwa N PUBLICZNA

S T E Narodowegoa STOWRRZVSZENIE GIER PLANSZOWYCH B WGLIWICACH GLIWICE
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HOBBIT

liczba graczy: 2- 5

Przezyj przygode w niesamowitym swiecie J.R.R. Tolkiena! Dotacz
: do Bilba i krasnoludéw, wyrusz na niezwykle ryzykowna wyprawe

/’ i odzyskaj skarb strzezony przez smoka Smauga. Smiatkowie
femon muszg stawi¢ czota swoim najwiekszym wrogom, takim jak

gobliny, wargowie, trolle i wielkie pajaki. Podczas tej ekscytujacej
gry rodzinnej gracze zdobywajg niezbedny ekwipunek, by médc
pokonac swych przeciwnikéw i odzyskac skarb. Gra zawiera dwie pomalowane figurki: hobbita Bilbo
Bagginsa i smoka Smauga!

zrodto opisu: http://www.empik.com/egmont-hobbit-gra-planszowa
zrodto oktadki: https://www.rebel.pl/product.php/1,371/22265/Hobbit-edycja-polska.html

HOBBIT- GRA KARCIANA

liczba graczy: 2- 5

Czarodziej Gandalf wraz z krasnoludem Thorinem oraz Hobbitem
Bilbo stang do walki z sitami zta i bedg starali sie pokona¢ smoka
Smauga oraz orka Bolga. Zadaniem graczy jest wcielenie sie w jednego
z bohateréw i poprowadzenie swojej druzyny do zwyciestwa. Aby tego
dokona¢, muszg jak najlepiej wykorzystaé umiejetnosci swojej postaci,

Autori Mg Wallace

wspotpracowac z sojusznikami i zadawac obrazenia wrogom!

Zrédto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,hobbit-gra-karciana,4271.html
zrodto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,hobbit-gra-karciana,4271.html
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HOBBIT:

NIEZWYKLA PODROZ

liczba graczy: 2- 5

Gracze wyruszajg wraz z hobbitem Bilbem w petng
niebezpieczenstw podroz. Na swej drodze spotykaja

podstepne trolle, grozne gobliny i zartocznych wargdéw. Wcigz
muszg uwazaé, aby nie daé sie ztapa¢ polujagcym na nich
orkom. Dobrze, ze u swego boku majg czarodzieja Gandalfa, ktory oferuje swoje wsparcie. W Gérach
Mglistych Bilbo znajduje pierscien, dzieki ktéremu moze stawac sie niewidzialny, umykajac przed
niebezpieczernstwem. Jednak aby wygra¢, gracze muszg trzymac sie razem.

Zrodto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/hobbit-niezwykla-podroz/
#rédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/hobbit-niezwykla-podroz/

HOBBIT:

WYPRAWA PO SKARB

liczba graczy: 2

m

990

Wyrusz na wyprawe po skarb. Na swojej drodze spotkasz

L

wielu wrogdéw: orki, trolle, wielkie pajgki oraz smoka.
Czy zdotasz ich pokonac?
Autor: Rudiger Dorn

llustracje: Tomasz Jedruszek

zrédto opisu: http://foxgames.pl/hobbit-wyprawa-po-skarb/
zrédto oktadki: https://merlin.pl/hobbit-wyprawa-po-skarb-foxgames/6943636/?gclid=CKyAjJ2109ICFU5kGQod7iUOsg&gclsrc=aw.ds
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HOLMES:

SHERLOCK & MYCROFT

liczba graczy: 2

Mycroft Holmes prowadzi $sledztwo z ramienia Korony. Prébuje

M T

ustali¢, czy byt to zamach przeprowadzony tylko przez

obmes
. =g samotnego wilka, czy tez czes¢ szerzej zakrojonego spisku.
Z poczatku sprawa wyglada na banalng, Mycroft mogtby jg rozwigzaé, nie ruszajac sie z wygodnego
fotela w Klubie Diogenesa... przynajmniej do czasu, gdy dowiaduje sie, ze rodzice Michaela wynajeli
detektywa, ktéry ma oczysci¢ z zarzutéow ich syna. Tym detektywem jest nie kto inny jak brat
Mycrofta, Sherlock Holmes. Rodzina Michaela to rolnicy pochodzgcy z Surrey. Sg swiecie przekonani
o niewinnosci syna. Rozpoczyna sie pojedynek pomiedzy dwoma najgenialniejszymi umystami
Londynu. Bracia Holmes muszg udowodni¢ wine albo niewinno$¢ Michaela. Czy Chapman to tylko
pechowy mtodzieniec, ktéry zaczat zadawac sie z niewtasciwymi ludzmi, czy tez wyrachowany
cztonek anarchistycznej komérki terrorystycznej?

zrédto opisu: https://www.rebel.pl/product.php/1,1523/101122/Holmes-Sherlock-Mycroft.html
2rédto oktadki: https://www.rebel.pl/product.php/1,1523/101122/Holmes-Sherlock-Mycroft.html

KACPER RYX

| KROL ZEBRAKOW

liczba graczy: 2-5

Kacper Ryx i Krél Zebrakdw to polska totrzykowska gra planszowa dla
2-5 0s6b oparta na mo:cywach cyklu powiesciowego autorstwa Mariusza Wollnego o XVI-wiecznym
krakowskim detektywie Kacprze Ryksie. Jej twdrcy odwracajg tu jednak role, poniewaz gtéwnymi
bohaterami gry sg przestepcy - mordercy, ztodzieje, dziewki wszeteczne i inne typy spod
najciemniejszej gwiazdy. W tej petnej brudnych zagrywek i negatywnej interakcji grze wcielicie sie
w role hersztéw band i staniecie do walki o mir i wtadze w przestepczym poétswiatku renesansowego
Krakowa. Aby zdoby¢ tytut Kréla Zebrakéw bedziecie realizowaé kolejne zadania, przejmowac
karczmy, krasé, mordowac i werbowa¢é okrutnych kompandéw. Walczycie miedzy sobg, ale macie tez
wspodlnego wroga, ktéry nie spocznie, poki nie zakoriczy tej krwawej, doprowadzajgcej miasto do
ruiny wojny. To oczywiscie krélewski inwestygator - Kacper Ryx.

zrédto opisu: http://www.sklep.kacperryx.pl/kacperryxikrolzebrakow.html

Zrédto oktadki: http://www.sklep.kacperryx.pl/kacperryxikrolzebrakow.html
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KACZKA DZIWACZKA

liczba graczy: 2- 4

Gra opracowana na podstawie wiersza Jana Brzechwy Kaczka
dziwaczka. Przeczytajcie wiersz i odkrywajac kartoniki utdzicie
perypetie Kaczki dziwaczki, kto pierwszy tego dokona ten wygrywa.

Gra z serii PUFI, czyli Pamieciowa Uktadanka wzbogacona Fabutq
oraz llustracjami o tematyce nawigzujgcej do tresci wybranego
utworu literackiego. Gra  ¢wiczy  pamie¢  wzrokowa,
spostrzegawczos¢ i koncentracje.

Zrédto opisu: http://graimy.pl/gry/kaczka-dziwaczka/

2rédto oktadki: http://graimy.pl/gry/kaczka-dziwaczka/

KAJKO | KOKOSZ:

PRZYGODY WOJOW

liczba graczy: 2-5

Pole, las, woda, wie$, nadszedt czas, miotto nies! Gra oparta na
stynnym komiksie J. Christy! Kajko i Kokosz wyruszajg
z Mirmitowa, by przezyé wspaniate przygody. Beda chcieli
wrdéci¢ do swojego grodu z niezwyktymi przedmiotami, takimi

jak latajgcy kufer, ztoty rog czy swiety kotacz. Na ich drodze nieraz stang zbdjcerze oraz wikingowie.

Gracze muszg wykazaé sie nie lada sprytem, by unikngé tarapatéw i zdobyé cenne przedmioty.

Zrédto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,kajko-i-kokosz-przygody-wojow,10837.html

zrodto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,kajko-i-kokosz-przygody-wojow,10837.html
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KRONIKI ARCHEOQ

liczba graczy: 2-4

Gra planszowa idealnia dla fanéw serii Kroniki Archeo, ale nie
tylko! Uczestnicy gry, wcielajg sie w postaci swoich ulubionych
bohaterdw serii Kroniki Archeo i podrdzujg po catym Swiecie,

odwiedzajgc rézne niezwykte miejsca. W trakcie podrézy, przy
pomocy kart ,,Pomocy” oraz zetonéw ,,Zagadki” i ,Niebezpieczernstwa”, przezywaijg liczne przygody.

zrédto opisu: http://www.zielonasowa.pl/kroniki-archeo-dookola-swiata.html

2rédto oktadki: http://www.zielonasowa.pl/kroniki-archeo-dookola-swiata.html

KROWKA W KUCHNI

liczba graczy: 3-6

Gra z drewniang tyzka kucharskg! Gracze pomagajg kréwce
przyrzadzi¢ positek. Jedna z oséb bedzie wystukiwac tyzka sylaby
sktadnikéw potrzebnych do gotowania. Pozostali gracze starajg sie

jak najszybciej odnalezé ptytke z wystukiwanymi skfadnikami.
Osoba, ktéra znajdzie jg jako pierwsza, zdobywa punkt. Gra toczy sie do momentu, gdy jeden
z graczy zdobedzie 5 punktow. Gra rozwija u dzieci umiejetnos$é sylabizowania!

zrddto opisu: http://nk.com.pl/zagrajmy-mamo-krowka-w-kuchni/2477/gra.html

zrédto oktadki: http://nk.com.pl/zagrajmy-mamo-krowka-w-kuchni/2477/gra.html

LOKOMOTYWA

liczba graczy: 2- 4

Gra opracowana na podstawie wiersza Juliana Tuwima Lokomotywa.
Przeczytajcie wiersz i odkrywajgc kartoniki utézcie lokomotywe

s

z wagonikami. Kto pierwszy tego dokona, ten wygrywa. Gra z serii PUFI, czyli
Pamieciowa Uktadanka wzbogacona Fabutq oraz llustracjami o tematyce

v nawigzujgcej do tresci wybranego utworu literackiego. Gra ¢wiczy pamiec
wzrokows, spostrzegawczosc i koncentracje.

zrédto opisu: http://graimy.pl/gry/lokomotywa/

2rédto oktadki: http://graimy.pl/gry/lokomotywa/
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Ma [ MALY KSIAZE:

Stworz mi planete

STWORZ MI PLANETE!

liczba graczy: 2- 5

Zaprzyjaznij sie z Matym Ksieciem i spotkaj wszystkich bohaterdw tej
stynnej powiesci Antoine'a de Saint-Exupéry'ego! W tej grze kazdy
przyjaciel Matego Ksiecia buduje dla niego wtasng planete, dom dla
jego ukochanych zwierzat (lisa, owcy, stonia i weza) i postaci, ktére
Maty Ksigze spotkat w czasie swojej podrdzy. Tworzac planete nalezy
by¢ jednak uwaznym! Gdy na dowolnych kafelkach pojawig sie trzy
baobaby, to kafelki te zostajg obrdcone i nie przyniosg zadnych korzysci! Planeta z uwagi na to,
ze jest malutka, nie moze pomiescic takiej ilosci drzew. Duzym zagrozeniem sg takze wulkany - gracz
majacy ich najwiecej na koniec gry utraci cenne punkty zwyciestwa, nalezy sie wiec ich wystrzegac.

Zrédto opisu: https://www.rebel.pl/product.php/1,606/25131/Maly-Ksiaze.html
Zrédto oktadki: https://www.rebel.pl/product.php/1,606/25131/Maly-Ksiaze.html

4 MALY KSIAZE: DROGA DO

GWIAZD (EDYCJA FILMOWA)

liczba graczy: 2- 6

ey

St

-

IV

Podazajagc  sladami  Matej Dziewczynki, poleé¢ swoim
dwuptatowcem na spotkanie z Matym Ksieciem! W grze Maty

©

LN 24 v Ksigze: Droga do Gwiazd wyruszasz w wielka podréz z domku

Dziadka na planete Matego Ksiecia. Przesuwaj swdj pionek po podniebnej trasie, zbierajgc gwiazdy.
Kazdy gracz dysponuje tym samym zestawem kart na poczatku gry. W zaleznosci od chmury, na
ktorej wylgduje Twoj samolot, mozesz zdoby¢ wiecej kart, ktére pozwolg Ci podrézowacd dale;j. Jesli
zatrzymasz sie na chmurze, ktéra jest juz zajeta przez przeciwnika, zabierasz karte z jego reki i dajesz
mu jedng ze swoich, przez siebie wybrang. Gra ozdobiona jest pieknymi grafikami prosto z filmu.

zrédto opisu: https://www.rebel.pl/product.php/1,606/97721/Maly-Ksiaze-Droga-do-Gwiazd-edycja-filmowa.html
2rédto oktadki: https://www.rebel.pl/product.php/1,606/97721/Maly-Ksiaze-Droga-do-Gwiazd-edycja-filmowa.ht
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MEMO LABIRYNTY

HERVE TULLETA

EDUKACYINE . liczba graczy: 2-4

MEMO LABIRYNTY Herve Tulleta - autora Swiatowego

bestsellera Nacisnij mnie — to potaczenie rozbudzajacej

O wyobraznie zabawy z edukacjg: nauka koloréw, ksztattéow
EMW i kierunkdw. To takze nauka logicznego myslenia,
B‘ R?’N whnioskowania i zapamietywania oraz zacheta do kreatywnego

tworzenia witasnych abstrakcyjnych wzordéw i labiryntow.
Pudetko zawiera dwa rodzaje gry, czyli kolorowe memo oraz
biato-czarne labirynty! To bardzo twdrczy zestaw dla dzieci w
réznym wieku. Wszyscy znajdziecie pomyst na wspdlne spedzenie czasu i rodzinng rozrywke.

zrédto opisu: http://babaryba.pl/pl/p/MEMO-LABIRYNTY-Herve-Tullet/175
2rédto oktadki: http://babaryba.pl/pl/p/MEMO-LABIRYNTY-Herve-Tullet/175

METRO 2033

liczba graczy: 2-4

Metro 2033 to strategiczno-przygodowa gra planszowa
oparta na bestselerowych  powiesciach  Dmitrija
7 Gtuchowskiego. Ludzkos¢ po globalnej zagtadzie niestety
GRA FLAMSZOWA - nie wyciggneta zadnych wnioskow i mimo ze jej liczebnos¢

EDYCJA POLSKA

spadfta do zaledwie kilkudziesieciu tysiecy, nadal jest

it ol B

podzielona na frakcje, ktore zajadle sie zwalczajg. W grze
staniesz sie przywddcy jednej z tych frakcji, a Twoim ostatecznym celem jest opanowanie catej
dostepnej dla ludzi przestrzeni. W tym celu musisz wypetniaé niebezpieczne misje i jednoczy¢ stacje
metra pod swoim dowddztwem, przejmujac je spod wiadania potwordw oraz frakcji dowodzonych
przez innych graczy. Liczy sie przede wszystkim strategia — kazda stacja, ktorg przejmiesz, kazda
misja, ktérg wypetnisz daje Ci 1 punkt zwyciestwa. Pierwszy gracz, ktéry zgromadzi 10 punktéw
wygrywa. Ale jest tez droga na skréty — przejecie kontroli nad wszystkimi czterema stacjami Polis,
intelektualnym centrum uktadu tuneli metra, rowniez zapewnia wygrana.

zrédto opisu: http://ogrygames.com/metro2033
2rédto oktadki: http://ogrygames.com/metro2033
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MROWKI

wiek: 7 - 107 lat
liczba graczy: 2-6

Gra oparta jest na ksigzce dla dzieci Opowiem ci mamo, co
robig mrowki Katarzyny Bajerowicz i Marcina Brykczynskiego.
Gra na spostrzegawczos$¢ i refleks! Twoim zadaniem jest
odnajdywanie matych mréwek w wielkim mrowisku. Nie

o enmwe  DEdzie to jednak fatwe, poniewaz mréwki sa w roznych
7 itustraci: Katarzyna Bajerowicz o

3

kolorach i majg rézne numery — bedziesz musiat odnalez¢ te
jedna, wiasciwg! Wygra gracz, ktéry odnajdzie najwiecej mréwek. Proste zasady gry!

Na stole tworzymy mrowisko. Obok mrowiska ktadziemy stos kart z réznokolorowymi mréwkami.
Odkrywamy karte z géry stosu — pojawia sie mrowka, np. czerwona z cyfrg 7. Wszyscy gracze starajg
sie jak najszybciej znalezé w mrowisku mréowke o wartosci 7. Najszybszy gracz zdobywa czerwong
mrowke — ktadzie jg obok siebie w taki sposéb, aby wszyscy jg widzieli. Uwaga! Gracze musza
wykazad sie nie lada spostrzegawczoscia, poniewaz jesli pojawi sie kolejna czerwona mréwka, do jej
wartosci dodajemy liczbe zdobytych juz czerwonych mréwek!

zrédto opisu: https://nk.com.pl/mrowki/2419/gra.html#.We3avYgwics
Zrédto oktadki: https://nk.com.pl/mrowki/2419/gra.html#.We3avYgwics

MYSZKI W OGRODZIE

liczba graczy: 2-6

Myszki w ogrodzie to pierwsza z serii gier ,Zagrajmy,

mamo” nawigzujgca do kultowej serii ksigzek ,,Poczytaj mi,

’

72 mamo”. Gracze pomagajg myszkom zdoby¢ przysmaki.

Wygra gracz, ktdry zgromadzi najwiecej przysmakdéw. Gra
it posiada wyjatkowe elementy: plansze przedstawiajgca
o ogrdod i 6 mysich kryjéwek oraz 7 duzych drewnianych
pionkéw myszek! Gra ma proste zasady, a wygra osoba, ktére wykaze sie najlepszg pamiecia.

zrédto opisu: http://nk.com.pl/zagrajmy-mamo-myszki-w-ogrodzie/2478/gra.html

zrédto oktadki: http://nk.com.pl/zagrajmy-mamo-myszki-w-ogrodzie/2478/gra.html
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PAN LODOWEGO OGRODU

liczba graczy: 2-4

Gra oparta na podstawie czterotomowa powies¢ science
fantasy Pan Lodowego Ogrodu autorstwa Jarostawa
Grzedowicza. Swiat Midgaardu kryjacy w sobie rase istot
rozumnych oraz magie, ktory z niewyjasnionych przyczyn,
utknat w rozwoju kulturowym i technicznym na poziomie

uniwersum $redniowiecznych wikingéw. Swiat, w ktérym
interwencja naukowcéw z Ziemi burzy kruchy tad i porzadek.
Whtadza zyskana dzieki magii zmienia naukowcdéw w ludzi opetanych zgdzg zmieniania, naprawiania
Swiata — bogow, ktdrzy dla realizacji w ich mniemaniu szczytnych idei s3 w stanie poswiecic¢ zycie -
oczywiscie cudze, nie swoje. Gracze wcielajg sie w role naukowcéw walczacych o dominacje
Wybrzeza Zagli a takze o pozostanie na Midgaardzie, bo wkrétce po nich na planete przybywa
doskonale wyszkolony Vuko Drakkainen z zadaniem odstawienia cztonkéw ekspedycji naukowej z
powrotem na Ziemie lub w najgorszym wypadku musi zatrze¢ po naukowcach wszelkie $lady. Czy
gracze bedac czynigcymi bogami dadzg mu na to szanse? Od pierwszej tury gracze zostajg wrzuceni
w sam srodek walki odczuwajgc przyptyw adrenaliny, strach, gorgczke walki, bél, zapach krwi i potu,
szczek oreza, jeki rannych i konajacych.

zrédto opisu: https://sklep.redimp.pl/nasza-oferta/view/productdetails/virtuemart_product id/1/virtuemart category id/2
zrédto oktadki: https://sklep.redimp.pl/nasza-oferta/view/productdetails/virtuemart_product id/1/virtuemart category id/2

PESTKA, DROPS, CUKIEREK.

LICZBY KULTURY

liczba graczy: 2-6

Gra powstata na podstawie ksigzki jednego z najbardziej
cenionych polskich pisarzy dla dzieci — Grzegorza
Kasdepkego.

Pestka, drops, cukierek. Liczby kultury to magiczna podréz do

Swiata ekonomii. Gra w przystepny sposéb ukazuje
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podstawowe mechanizmy popytu i podazy, a jednoczesnie opowiada niezwyktg historie i pozwala
Swietnie sie bawi¢. Wskocz do kieszeni Julka i zobacz, co kryje sie w tej zagadkowej krainie.

Zty krol zabrania wszystkiego, co daje jego poddanym rados¢, zdrowie i szcze$cie! Brzmi strasznie,
nieprawdaz? Twoim zadaniem bedzie sprawi¢, ze magiczna kraina znéw bedzie tetnic¢ zyciem. Musisz
sie jednak $pieszyc — zty krdl zbiera fundusze na optacenie armii, ktdra ma ukarac¢ mieszkancéw. Losy
krélestwa sg w Twoich rekach!

Zrodto opisu: http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/257-PESTKA--DROPS--CUKIEREK.html
Zrédto oktadki: http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/257-PESTKA--DROPS--CUKIEREK.html

e ‘ T P 0 D R () Z

DO WNETRZA ZIEMI

liczba graczy: 2-4

Zapraszamy na niesamowitg wyprawe do wnetrza Ziemi.
Gracze pokierujg losami trzech odkrywcéw ze stawnej
powiesci Juliusza Verne a: profesora Lidenbrocka, jego

KOSMOS'

siostrzenica Axela oraz ich gérskiego przewodnika Hansa.

Wyruszg w te niewiarygodng podrdz schodzgc w gtab
islandzkiego krateru Snaefellsjokull. Podczas wyprawy odkryjg gesty las gigantycznych grzybdéw oraz
podziemne morze, a na koniec wtoski wulkan Stromboli wyrzuci ich z powrotem na powierzchnie.
Podczas swojej podrdzy gracze bedg poszukiwaé skamieniato$ci oraz obserwowaé zycie zwierzat
zamieszkujgcych podziemne morze. Podstawg ich powodzenia bedzie umiejetne wykorzystanie
posiadanego ekwipunku. Przygoda zakoriczy sie sukcesem dla tego gracza, ktéry dokona najwiekszej
liczby odkryc¢.

Zrddto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/podroz-do-wnetrza-ziemi/
Zrédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/podroz-do-wnetrza-ziemi/
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ROBINSON CRUSOE:
PRZYGODA NA PRZEKLETE)J

WYSPIE

liczba graczy: 1-4

Robinson Crusoe to nowa gra Portalu Games. Tym razem
porywamy was na bezludng wyspe i rzucamy w wir niezwyktych
przygdd, ktére przytrafig sie grupie rozbitkdéw! Bedziecie budowad szatas, palisade, bronie, bedziecie
tworzy¢ przedmioty, bedziecie stara¢ sie robi¢ co w waszej mocy, by... by przetrwac. Bedziecie
szukac pozywienia, walczy¢ z bestiami, chronié sie przed ztg pogoda... Wciel sie w role jednego z
czterech cztonkéw zatogi statku (kucharza, stolarza, odkrywcy lub Zotnierza) i staw oko przygodzie.
Uzyj zdolnosci, by pomdc kompanom, przedyskutuj plan dziatania i wciel go w zycie! Szukajcie
skarbow. Odkrywajcie tajemnice wyspy. Realizujcie cele jednego z szesciu pasjonujacych
scenariuszy. Daj sie porwaé przygodzie! Robinson Crusoe to wspaniata gra kooperacyjna, ktéra
ozywia mtodzieicze marzenia, rozpala wspomnienia z lektury Daniela Defoe. Proste reguty
wspaniale komponujg sie z pasjonujgcym tematem i porywajg was ku wspaniatej przygodzie.

Zrédto opisu: http://portalgames.pl/pl/robinson-crusoe/
2rédto oktadki: http://portalgames.pl/pl/robinson-crusoe/

STUDIUM W SZMARAGDZIE

liczba graczy: 2-5

Studium w Szmaragdzie to gra planszowa dla 2-5 oséb,
nawigzujgca do wielokrotnie nagradzanego opowiadania
Neila Gaimana.

"

MAR ALLAC]

P W Szmaragdzie

Kazdy gracz dziata zgodnie ze swojg ukrytg tozsamoscia: stuzy

Wielkim Przedwiecznym albo dazy do ich obalenia i restauracji
ludzkich wtadcéw. Rozgrywka jest petna nieufnosci i podejrzer, a gracze balansujg miedzy
koniecznoscig skutecznego dziatania, a potrzebg utrzymania w tajemnicy swoich rél. Jako
cztonkowie tajnych stuzb albo sekretnych organizacji, bedg korzystaé z ustug najwiekszych (nie)staw
Pieknej Epoki, takich jak: Emma Goldman, Leon Czolgosz, Nikotaj Kibalczyc, a nawet Otto von
Bismarck czy Sherlock Holmes!
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Studium w Szmaragdzie, zaprojektowana przez Martina Wallace’a — jednego z najlepszych autorow
wspoétczesnych planszéwek, tgczy w eleganckiej eurogrze mechaniki budowy talii i kontroli
obszaréw. Polska edycja jest drugg edycjg tej gry, w ktérej usprawniono mechanike, skréocono czas
rozgrywki oraz zaprojektowano na nowo caty szate graficzng. Dzieki tym zabiegom Studium
w Szmaragdzie to gra wyjatkowa, tgczaca niesamowity klimat z perfekcyjnie zaprojektowanymi
zasadami. To gra dla doswiadczonych graczy, mitosnikow $ledztw, strategicznego planowania,
bezwzglednej interakcji oraz ukrytych tozsamosci.

Zrodto opisu: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/studium-w-szmaragdzie/
Zrédto oktadki: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/studium-w-szmaragdzie/

B 2 X
& sovourn 1 SYYIAT BEZ KONCA

liczba graczy: 2-4

Anglia w latach 1337-1361. Brzemienne w skutki wydarzenia,
ktore nastgpity w Sredniowiecznej Anglii wptynety na zycie
mieszkancow Kingsbridge. Jako rolnicy, handlarze wetng
i budowniczowie, gracze walczg o dobrobyt i prestiz. Czesto
spotykajg na swej drodze potomkdéw stawnych bohaterow
Filarow Ziemi. Rzuceni miedzy interesy przeora i kupcow
miejskich muszg przede wszystkim dostosowac sie do burzliwych wydarzen. Za udziat w réznych
projektach budowlanych, jak i za pobozne i lojalne zycie zostang wynagrodzeni
punktami zwyciestwa. Gracze, ktdrzy po wybuchu zarazy udzielg chorym mieszkancom pomocy,
korzystajgc ze swojej wiedzy medycznej, zyskajg prestiz. Jednak zanim siegng po chwate i honor
muszg zaspokoi¢ swoje codzienne potrzeby. Zdobycie jedzenia i pomnozenie zyskéw jest trudne w
tych ciezkich czasach. Poza pieniedzmi, ktére mozna zarobi¢ na jarmarku wetny, zostaje niewiele
okazji na zarobek. Wtasnie dlatego czasami pomocne moze okazac sie wsparcie waznych osobistosci,
dzieki ktéremu graczom moze udac sie osiggnac sukces.

zrédto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/swiat-bez-konca/
zrodto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/swiat-bez-konca/
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e omyw SWIAT DYSKU:

ANKH-MORPORK

liczba graczy: 2-4

Swiat Dysku: Ankh-Morpork to gra planszowa o prostych
zasadach i... skomplikowanych relacjach. Kazdy gracz (od
\‘\Jl\H-MORPORl\ dwéch do czterech oséb) bedzie probowat zrealizowad
wiasng droge do zwyciestwa, wtasciwg dla roli

wylosowane] na poczatku rozgrywki. Cele graczy beda tajne
i czesto przeciwstawne, przez co kazda partia bedzie miata petny emocji i niepowtarzalny przebieg.
Gra toczy sie do momentu, az ktérys gracz ogtosi, ze wykonat swoje tajne warunki zwyciestwa; badz
gdy talia kart skonczy sie. Kazdy gracz bedzie préobowat zrealizowac¢ wtasne warunki zwyciestwa (np.
zaprowadzi¢ w miescie porzadek albo wprost przeciwnie...), wtasciwe dla roli wylosowanej na
poczatku rozgrywki. Gracze bedga chcieli wiec utrzymac swoje role w tajemnicy, odkrywajgc za razem
cele przeciwnikow — tak by przewidzie¢ ich plany i nie daé sie wyprzedzi¢ w walce o wtadze nad
pogragzonym w chaosie Ankh-Morpork.

Zrodto opisu: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/swiat-dysku-ankh-morpork/
2rédto oktadki: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/swiat-dysku-ankh-morpork/

SWIAT DYSKU: SEKARY

liczba graczy: 1-4

Swiat Dysku: Sekary to trzecia po Swiat Dysku: Ankh-
Morpork i Swiat Dysku: WiedZmy gra planszowa
z fantastycznego uniwersum Swiata Dysku.

SWJ%{ADYSKU

e W grze wecielacie sie w role operatordow wiez sekarowych —
\ i

XNVIVHd

LEONARD BOYD & DAVID BRASHAW

optycznych telegraféw, uzywajgcych skomplikowanego
systemu lamp i migawek do przekazywania liter. Zadaniem
operatora jest jak najszybsze przestanie stownej wiadomosci — swojej wiadomosci! Zatem stowa jak
najszybsze mozecie zamieni¢ na byle przed innymi i wyciggna¢ z tego wtasciwe wnioski... Chyba, ze
do wyscigu wigczy sie niejaki Moist von Lipwig i kierowany przez niego Urzad Pocztowy Ankh-
Morpork — wtedy trzeba bedzie przyjgé¢ czasowe zawieszenie broni, by wspdlnie dopiec zacofanym
pocztowcom!
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To szybka i petna interakcji gra planszowa, w ktérej pokazecie mistrzom stownych uktadanek, ze do
pracy w telegrafie Swiata Dysku bardziej uzyteczne sa twarde tokcie, niz znajomo$¢ alfabetu. Gra
zawiera 3 warianty rozgrywki: rywalizacyjny, kooperacyjny oraz dla dzieci!

Zrodto opisu: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/swiat-dysku-sekary-2/
Zrédto oktadki: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/swiat-dysku-sekary-2/

SWIAT DYSKU - WIEDZMY

liczba graczy: 1-4

Swiat Dysku: Wiedzmy to druga po Swiat Dysku: Ankh-
Morpork gra planszowa zfantastycznego uniwersum
'\ ( - , =N Swiata Dysku. Autorem obydwu gier jest Martin Wallace,
SWIAT DYSKU j,eden z najwyzej cenionych twércéw gier planszowych na
o ’ WIEDZMY Swiecie. Akcja gry toczy sie w naznaczonej magia krainie
ALAN Lancre. Gracze wcielajg sie w role mtodych wiedzm, takich

jak Tiffany Obolata czy Petulia Chrzestna, ktdre ucza sie
magii podczas rozwigzywania licznych probleméw, jakie wigzg sie z zyciem mieszkancéw Swiata
Dysku. Mtode i niedoswiadczone bohaterki, subtelnie taczac gtowologie, magie (no i czasem
niezbedna filizanke herbaty), bedg musiaty stang¢ na przekdér wyzwaniom — od btahych, jak choroba
swinki, az po tak powazne, jak inwazja elféw.

To gra przygodowa dla catych rodzin i grup przyjaciét (od 1 do 4 osdb), ktérg mozna rozgrywac
zaréwno w wariancie rywalizacji, jak i kooperacji. Sam Sir Terry Pratchett, jak i jego wspotpracownicy
z Discworld Emporium, zadbali o zgodno$¢ fabuty gry z fabutg ksigzek ze Swiata Dysku, a sama gra
zostata pieknie zilustrowana przez Petera Dennisa.

Zrédto opisu: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/swiat-dysku-wiedzmy/

Zrédto oktadki: http://www.phalanxgames.pl/blog/portfolio-items/swiat-dysku-wiedzmy/
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TRZY MALE SWINKI

liczba graczy: 1

Odkryj magie znanej bajki we wspaniatej grze dla dzieci
w wieku przedszkolnym. Dawno, dawno temu byty sobie trzy
swinki. Kazda zbudowata swéj domek. Pierwsza wykonata go

ze stomy, druga - z drewna, a trzecia z cegly. Gdy w okolicy
pojawit sie wilk, $winki byty bezpieczne, bo mogty sie szybko

przed nim schowa¢. Pomoz swinkom ukry¢ sie przed wilkiem!
W pudetku znajduje sie rdwniez ksigzeczka z ilustracjami do bajki o trzech matych swinkach. Dzieki
niej mozesz opowiedzieé¢ wtasng wersje bajki o dzielnych zwierzatkach.

zrédto opisu: http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/251-SMART-TRZY-MALE-SWINKI.html
zrédto oktadki:http://www.granna.pl/katalog-gier/0-wszystkie-gry/251-SMART-TRZY-MALE-SWINKI.html

TYTUS, ROMEK | A'TOMEK

liczba graczy: 2-5

Kultowi bohaterowie teraz w grze planszowej! Kazdy gracz
staje sie twdrcg komiksu i stara sie utozyé najciekawszg
historie z udziatem bohaterdéw, postaci, pojazdéw i stwordéw
wymyslonych przez Papcia Chmiela. Za pomocg debilaréw

licytuje cenne elementy komiksu (takie jak Rozalia
Do GEE) SECMON = i wannolot, Tytus i profesor Talent, karbulot i duszek)
i zdobywa punkty . Gra spodoba sie wszystkim fanom Tytusa w wieku od 8 do 108 lat. Ciekawe reguty
stworzone przez samego Reinera Knizie zapewnig dobrg zabawe takze tym graczom, ktérzy nie znajg

komiksu.

Zrodto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,tytus-romek-i-a-tomek,11031.html

zrédto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,tytus-romek-i-a-tomek,11031.html
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W 80 DNI

DOOKOLA SWIATA

liczba graczy: 3-6

Jest poczatek XX wieku. Tak jak w znanej powiesci Juliusza
Verne’a, gracze wcielajg sie w cztonkdw londynskiego klubu
Reforma. Dzentelmeni zakfadaja sie, ktéry z nich okrazy swiat
w mniej niz 80 dni! Ten, ktéremu sie to uda, zdobedzie uznanie
rywali. Aby osiggngé cel, gracze w swych podrézach bedg musieli w sprytny sposéb korzystac
z morskich i lgdowych $rodkéw transportu. Bedzie wiele okazji do nadrobienia straconego czasu —

KOSMOS'

czy to poprzez lot balonem czy podrdz na grzbiecie stonia. Jednoczesnie, po pietach graczy depcze
wyjatkowo uporczywy detektyw, ktéry moze spowolni¢ ich postepy. Na wyscig dookota Swiata mogg
tez wptywac zdarzenia losowe, takie jak sztormy czy katastrofy.

zrédto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/w-80-dni-dokoola-swiata/

2rédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/w-80-dni-dokoola-swiata/

= W PUSTYNI | W PUSZCZY

liczba graczy: 2- 4

e

Gra planszowa W pustyni i w puszczy oparta jest na polskiej
powiesci przygodowej pod tym samym tytutem autorstwa
Henryka Sienkiewicza. Gracze przemierzajg ze Stasiem i Nel

-
AZIOZTSIIS I INALSIS /A

szlak z Port Saidu do Mombasy. Po drodze czekajg ich rdine

przygody: porwanie, wojna, burza piaskowa, spotkania z lwem,
stoniem, groznym czarownikiem i wiele, wiele innych. Gra
zintegrowana jest z internetowg platforma wiedzy. Dzieki niej mozna zdobyé wazne informacje na
temat Afryki z poczatku XX wieku. Aby zagraé, nie jest konieczna znajomos¢ powiesci W pustyni i w
puszczy. Jednak jak najbardziej zachecamy do jej przeczytania.

zrédto opisu: http://sienkiewicz.promocjaksiazki.pl/gra/

2rédto oktadki: http://sienkiewicz.promocjaksiazki.pl/gra/

Kult [ BIBLIOTEKA
) Z LEKTURA i Dziedzigtwa BN PUBLICZNA

Dofinansawano ze srodkaw Narodowegos STOWRRZYSZENIE GIER PLANSZOWYCH B WGLIWICACH GLIWICE

Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego

7 ROZGRYWKl Ministerstwo E HMBIT [T MIEJSKA

Organizatorem Biblioteki jest Miasto Gliwice


http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/w-80-dni-dokoola-swiata/
http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/w-80-dni-dokoola-swiata/
http://sienkiewicz.promocjaksiazki.pl/gra/
http://sienkiewicz.promocjaksiazki.pl/gra/

25|Strona

M WIEDZMIN:

GRA PRZYGODOWA

liczba graczy: 2-4

Gra stworzona przez Ignacego Trzewiczka - weterana branzy,
ktéry wie, jak sprawié, aby mitosnicy gier planszowych nie

mogli oderwac sie od rozgrywki (Robinson Crusoe, 51 Stan,
Osadnicy: Narodziny Imperium, Stronghold czy Pret-a-Porter). Jego najnowsza produkcja —
Wiedzmin: Gra Przygodowa jest oparta na twoérczosci swiatowej stawy pisarza, Andrzeja
Sapkowskiego. Gra zostata zaprojektowana w taki sposdb, aby zaréwno wieloletni fani uniwersum
Geralta, jak i gracze, dla ktorych bedzie to pierwszy kontakt z nim, poczuli niepowtarzalny klimat,
zagtebili sie w pasjonujgca historie i chcieli wracaé¢ do Rivii i innych tajemniczych krain. Wciel sie w
jedna z postaci z serii gier o WiedZminie, przemierzaj kraine petng tajemnic i za kazdym razem
opowiadaj odmienng historie. Razem z przyjaciétmi poczuj prawdziwego ducha RPG, zanurz sie w
wiedZminskim $wiecie i przezywaj niesamowite przygody. Wspotpracuj z innymi postaciami lub
opowiadaj historie samemu. Pamietaj jednak - zwyciezca moze by¢ tylko jeden.

Zrédto opisu: https://www.rebel.pl/product.php/1,1523/96147/Wiedzmin-Gra-Przygodowa.html
Zrédto oktadki: https://www.rebel.pl/product.php/1,1523/96147/Wiedzmin-Gra-Przygodowa.html

WIELKA PODROZ

Z MARTYNA WOJCIECHOWSKA

liczba graczy: 2- 6

Gra, ktérej uczestnicy przemierzajg Swiat razem ze znang
podrézniczkg, Martyng Wojciechowska. Pokonujgc oceany i kontynenty odpowiadajg na pytania
zwigzane z miejscami postoju. Podczas wedréwki gracze mogg poznac réwniez ciekawe historie,
taczace sie z rdznymi miejscami na kuli ziemskiej, ktore przezyta i opisata specjalnie dla nich
Martyna Wojciechowska. Gra "Wielka podrdz z Martyng Wojciechowskg" to emocjonujgca zabawa
dla catej rodziny i jednoczesnie bogate Zzrddto ciekawych informacji o Swiecie.

zrédto opisu: http://www.alexander.com.pl/content/Wielka-podroz-z-Martyna-Wojciechowska,81,998.htm

zrédto oktadki: http://www.alexander.com.pl/content/Wielka-podroz-z-Martyna-Wojciechowska,81,998.htm
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WOl WLADCA PIERSCIENI:

‘PIERS'QIENI

ibwae \WYPRAWA DO MORDORU

,'.»’//'f’
GRA STRATEGICZNA

liczba graczy: 2- 4
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Jestes Powiernikiem Pierscienia. Twoim zadaniem jest dotrze¢ do

<

KOSMOS

Mordoru i zniszczy¢ Pier$cien w Ogniu Przeznaczenia. Nie bedzie

y

Eotoyy EGMONT =5 to proste. Droga jest petna niebezpieczeristwa, a Nazgule juz
ruszyty twoim tropem.

W swojej turze wykonujesz kilka rzutéw kostkami. Wyniki na kostkach pozwalajg na podejmowanie

réznych dziatan, na przyktad ruch na planszy czy walke z Orkami. Kazdy rzut to ryzyko pojawienia sie

Nazgula. Jedli za bardzo zaryzykujesz, mozesz odpas¢ z gry!

Zrédto opisu: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,wladca-pierscieni,11032.html

Zrédto oktadki: https://sklep.egmont.pl/gry-planszowe/wszystkie/p,wladca-pierscieni,11032.html

WLADCA PIERSCIENI LCG

liczba graczy: 1- 2

We Wrtadcy Pierscieni: grze karcianej gracze prowadzg
druzyne $miatkéw, odbywajgcych niebezpieczng wyprawe
po $wiecie Srédziemia. Od jasnych pdl Shire’'u po
niebezpieczne s$ciezki Mrocznej Puszczy, i po poteine
krélestwa Gondoru i Rohanu, znani z ksigzek bohaterowie
przytgczajg sie do zmagan z Mrocznym Wtadcg, Sauronem.

Wtadca Pierscieni: gra karciana jest grg kooperacyjng dla 1-2 graczy, dziatajgcych wspélnie, aby
pokonacd scenariusz, rozgrywajacy sie samoistnie zgodnie z zasadami gry.

Zrodto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-karciane/wladca-pierscieni-lcg/

2rédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-karciane/wladca-pierscieni-lcg/
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WOJNA O PIERSCIEN

liczba graczy: 2- 4

Wojna o piersciern to epicka strategiczna gra planszowa

EPINIE MW W SWiECHE

SRODZIEMIA

pozwalajgca graczom zanurzy¢ sie w Swiecie Wtadcy pierscieni
stworzonym przez J.R.R. Tolkiena, petnym ekscytujgcych przygdd, dramatycznych starc¢ i
niezapominanych bohateréw. Jako gracz Wolnych Ludéw bedziesz dowodzi¢ zastepami
najwiekszych krélestw Trzeciej Ery: odjezdzcodw z Rohanu, po zotnierzy Gondoru i elfy z Rivendell. To
na twoich barkach spoczywa¢ bedzie ciezar obrony ostatnich wolnych krain Srédziemia. Zmierzysz
sie ze straszliwymi stugami Saurona na polu bitwy, rozpaczliwie prébujgc spowolni¢ przyptyw mroku,
a jednoczes$nie poprowadzisz Druzyne Pierscienia ku Gorze Przeznaczenia. Jako gracz Cienia staniesz
na czele hord Czarnego Wtadcy oraz jego najpotezniejszych stug i sprébujesz okryé krainy Srédziemia
wieczng ciemnoscia. Na twoje rozkazy czekajg legiony orkow, trolli, jezdzcow wilkdw i straszliwe
Upiory Pierscienia.

Zrodto opisu: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/wojna-o-pierscien/

zrédto oktadki: http://galakta.pl/gry/gry-planszowe/wojna-o-pierscien/

ZAKON KRANCA SWIATA

liczba graczy: 2-4

Swiat po apokalipsie. Dookota znaki $wiadczgce o upadku ludzkosci.
Wszystko to z powodu wielkich przywddcow religijnych, ktérzy odkryli
sposob kontrolowania rzeczywistosci... Inspiracjg do powstania gry byta

powies¢ Mai Lidii Kossakowskiej Zakon Krarica Swiata. Uczestnicy
wcielajg sie w pozyskiwaczy, posiadajgcych talent do abordazy. Muszg dba¢ o kondycje fizyczng i
psychiczng swoich wystannikdéw, aby mdc skutecznie wykonywaé misje w wyzszym wymiarze, a tym
samym zdobywaé cenne pryzy. Pomocne okazg sie przy tym przedmioty ochronne, ktére
zabezpieczajg pozyskiwacza oraz ulepszenia, pozwalajgce rozbudowywa¢ maszyny do skokow.
Gracze starajg sie skutecznie wypetnia¢ misje podczas abordazy, aby zdoby¢ wiedze, niezbedng na
drodze do zwyciestwa. Wszystko po to, aby zosta¢ wybraficem mistycznego Drzewa. Tylko
najsilniejsi majg szanse zwyciezy¢ i przetrwac na zgliszczach minionego swiata!

zrédto opisu: http://www.g3poland.com/G3/Zakon Kranca Swiata Enclave/opis, 104326/
2rédto oktadki: http://www.g3poland.com/G3/Zakon Kranca Swiata Enclave/opis, 104326/

opracowanie: Sylwia Rudowicz, Marta Krys$ — Dziat Instrukcyjno-Metodyczny MBP w Gliwicach
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