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REGULAMIN GRY ,HISTORIA W FOTOGRAFII ZAKLETA”
mobilna gra miejska w aplikacji ActionTrack

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Organizatorem gry mobilnej ,Historia w fotografii zakleta” jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Gliwicach, zwana dalej Organizatorem.
Gra powstata w ramach projektu ,,Haczyk - gliwickie spotkania literackie”, dofinansowanego
ze $rodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z Funduszu
Promocji Kultury.
Gra przeprowadzona zostanie dnia 1 pazdziernika 2022 roku, w przestrzeni miejskiej
w godzinach 10:00 - 13:00.
Liczba uczestnikdw jest nieograniczona. W grze udziat wzig¢ mogg Gracze indywidualni
powyzej 16. roku zycia oraz Druzyny. Druzyna musi sie sktadaé z minimum 2 oséb, maksymalnie
5. Gracze niepetnoletni muszg przedstawic¢ na starcie podpisang przez rodzica lub opiekuna
prawnego zgode na udziat w wydarzeniu.
Udziat w grze jest bezptatny.
Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie przez druzyne minimum jednego
smartfona/tabletu z systemem:

a. i0S w wersji 11.0 lub wyzszej,

b. Android w wersji 7.0 lub wyzszej
z zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng bezptatnie w Google Play i AppStore)
z mobilnym dostepem do Internetu. Ze wzgledu na czas trwania rozgrywki zaleca sie
zaopatrzenie w baterie przenosng (powerbank).
Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ cywilnoprawng na caty
czas trwania gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ za takg osobe ponoszg
rodzice lub opiekunowie prawni.

Il. ZGtOSZENIE DO GRY

1.

W dniu rozgrywki Gracze / Druzyny rejestrujg sie w rozgrywce za pomocg aplikacji ActionTrack
podajgc nazwe Gracza / Druzyny, imie i nazwisko Gracza / Graczy, liczbe Graczy w Druzynie,
numer telefonu, adres mailowy.
Dnia 1 pazdziernika 2022 r. jedna osoba moze zagrac tylko raz.
Rozpoczecie gry nastgpi dnia 1 pazdziernika 2022 r. o godz. 10:30 w Bibliotece Centralnej MBP,
ul. Kosciuszki 17, Gliwice.
Od godziny 10:00 do godziny 11:30 Gracze beda zapoznawani z zasadami oraz otrzymajg kod
QR umozliwiajgcy rozpoczecie gry. Po 11:30 dotgczenie do gry nie bedzie mozliwe.
Poprzez zgtoszenie i pobranie gry z aplikacji ActionTrack cztonkowie Druzyn:

a. akceptujg regulamin gry,



b. wyrazajg zgode na opublikowanie na famach prasy i w mediach oraz na stronie
internetowej Organizatora i na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz zdjec
zawierajgcych wizerunek gracza.

Uczestnicy, biorgcy udziat w grze, udzielajg Organizatorowi nieodwotalne, nieograniczone
czasowo i nieodpfatne prawo do wielokrotnego wykorzystywania zdjeé¢ i filmoéw z ich
wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie,
obrébke i powielanie wykonanych zdjec i filméw, wprowadzanie ich do pamieci komputera,
publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w portalach
spotecznosciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o grze oraz o zadaniach
statutowych Organizatora.

Podanie danych osobowych przez uczestnika oraz udzielenie zgody na wykorzystanie
wizerunku jest dobrowolne, lecz niezbedne dla uczestnictwa w grze.

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO) Organizator informuje, ze:

a. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Miejska Biblioteka Publiczna w
Gliwicach z siedzibg przy ul. Kosciuszki 17, 44-100 Gliwice.

b. W sprawach ochrony danych osobowych informacji udziela Inspektor Ochrony Danych,
e-mail: iod@biblioteka.gliwice.pl.

c. Dane bedg przetwarzane w celach niezbednych do prawidtowego przebiegu gry oraz
komunikacji z Organizatorem.

d. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnosc z
prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

e. Dane osobowe nie bedg transferowane do panstw trzecich, organizacji
miedzynarodowych, nie bedg réwniez podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji, w tym profilowaniu.

f. Dane osobowe beda przetwarzane przez okres i w zakresie realizacji gry, a po jej
zakonczeniu przez okres i w zakresie wymaganym przez przepisy prawa lub dla
zabezpieczenia ewentualnych roszczen.

g. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, iz przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie
danych osobowych.

I1l. PRZEBIEG GRY

1.
2.
3.

Gracze / Druzyny, pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack, rejestrujg sie w grze.

Miejscem startu jest Biblioteka Centralna MBP, ul. Kosciuszki 17.

Meta znajduje sie przy budynku V Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Andrzeja Struga w Gliwicach,
ul. Gérnych Watéw 29.

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan i zdobycie jak najwiekszej ilosci
punktow w jak najkrétszym czasie.

Gra zostanie zatrzymana o godzinie 13:00 niezaleznie od tego, czy wszyscy Gracze dotrg do
mety.


mailto:iod@biblioteka.gliwice.pl

6. Podsumowanie gry oraz wreczenie nagrod odbedzie sie 1 pazdziernika 2022 r. o godz. 13:30
w Bibliotece Centralnej MBP, ul. Kosciuszki 17.

IV. NAGRODY
1. Do wygrania nagrody rzeczowe - gry planszowe oraz ksigzki.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Gracza / Druzyny.
2. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Biblioteki, a takze na starcie gry.
3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogtyby wywofac.



