REGULAMIN GRY ,,Eko-przygoda w Stumilowym Lesie”
mobilna gra miejska na motywach "Kubusia Puchatka" A.A.Milne w aplikacji ActionTrack

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Mobilnej Gry Miejskiej jest Miejska Biblioteka Publiczna Gliwicach, ul. Kosciuszki 17
zwana dalej Organizatorem.

2. Gra przeznaczona jest dla Graczy indywidualnych i Druzyn.

3. Liczba uczestnikéw jest nieograniczona, a udziat w Grze jest bezptatny.

4. Wymogiem wziecia udziatu w Grze jest posiadanie przez Druzyne / Gracza minimum jednego
smartfona / tabletu z zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore) z
mobilnym dostepem do Internetu.

5. Uczestnicy przystepujgc do gry zobowigzujg sie do przestrzegania aktualnych regulacji prawnych
dotyczacych ograniczen i wskazan zwigzanych z epidemig COVID19

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1. Organizator nie zbiera zgtoszen do udziatu w grze.

2. Osoby niepetnoletnie biorg udziat w grze za zgoda opiekunéw prawnych i pod ich opieka.

3. Poprzez pobranie gry z aplikacji ActionTrack uczestnicy akceptujg regulamin gry.

4. Organizator nie wymaga podania zadnych danych, oprécz loginu / nazwy uczestnika / nazwy druzyny
podanego podczas pobierania gry w aplikacji. Jest ono niezbedne do udziatu w Grze.

5. Poprzez zgtoszenie i pobranie gry z aplikacji ActionTrack gracze indywidualni oraz cztonkowie Druzyn:
a) akceptujg regulamin Gry,

b) wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych
Organizatoréw i na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz zdje¢ zawierajgcych wizerunek
gracza.

6. Uczestnicy, biorgcy udziat w Grze, udzielajg Organizatorowi nieodwotalne, nieograniczone czasowo
i nieodptatne prawo do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i filméw z ich wizerunkiem,
wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrébke i powielanie
wykonanych zdje¢ i filméw, wprowadzanie ich do pamieci komputera, publikowanie przez
Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz
informacjach medialnych celem informowania o Grze oraz o zadaniach statutowych Organizatora.

7. Podanie danych osobowych przez uczestnika oraz udzielenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest
dobrowolne, lecz niezbedne dla uczestnictwa w Grze.

8. Administratorem danych osobowych uczestnikdéw Gry jest Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach
(dane kontaktowe inspektora ochrony danych w Miejskiej Bibliotece Publicznej — adres e-mail:
iod@biblioteka.gliwice.pl) i zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sdb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych) informuje, ze dane bedg
przetwarzane w celach okreslonych przez Organizatora w Regulaminie i aplikacji ActionTrack,
niezbednych do prawidtowego przebiegu Gry.

9. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do
cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.



10. Uczestnik ma prawo whniesienia skargi do UODO, gdy uzna, iz przetwarzanie danych osobowych
jego dotyczacych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1. Uczestnicy / Druzyny rejestrujg sie w Grze, pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack.

3. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okredlonych zadan i zagadek i zdobycie jak najwiekszej ilosci
punktow w jak najkrétszym czasie.

§ 4. NAGRODY
1. W Grze nie przewidziano nagrdd.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania lub zaniechania uczestnikéw gry mogace
naruszy¢ obowigzujace przepisy, porzadek publiczny, zasady wspdtzycia spotecznego lub dobra
osobiste 0séb trzecich.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogtyby wywotac.



