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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,ZtAP ZA StOWKO!”

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

10.

III

Organizatorem gry miejskiej ,,Ztap za stéwko!” jest Miejska Biblioteka Publiczna w Gliwicach,
zwana dalej Organizatorem.

Gra powstata w ramach projektu ,Fabryka jezyka”, dofinansowanego dofinansowano ze
Srodkéow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach programu Narodowego
Centrum Kultury Ojczysty — dodaj do ulubionych. Edycja 2024".

Celem gry jest zainteresowanie uczestnikow jezykiem polskim, zainicjowanie refleksji nad nim,
podkreslenie spotecznej funkcji jezyka, jego roli w tworzeniu relacji spotecznych oraz
w procesie socjalizacji.

Gra przeprowadzona zostanie 28 wrzesnia 2024 roku w przestrzeni miejskiej.

Liczba uczestnikdw jest nieograniczona. W grze udziat wzig¢ mogg Gracze indywidualni
powyzej 16. roku zycia oraz Druzyny. Druzyna musi sie sktada¢ z minimum 2 oséb, maksymalnie
4. Gracze niepefnoletni muszg przedstawi¢ w punkcie startowym podpisang przez rodzica lub
opiekuna prawnego zgode na udziat w wydarzeniu.

Udziat w grze jest bezptatny.

Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos$¢ cywilnoprawng na caty
czas trwania gry. W przypadku osdéb niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ za takg osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w grze jesli stwierdzi, ze ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdbw mogace naruszyé
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie gry.

Il. ZGtOSZENIE DO GRY

Druzyny stratujg z Biblioteki Centralnej MBP przy ul. KoSciuszki 17. Punkt startowy jest czynny
od 9.30 do 10.30 (pobieranie materiatow do gry).

Zadaniem uczestnikéw jest odwiedzenie jak najwiekszej liczby punktdw gry oraz wykonanie
zadan.




Za kazde wykonane zadanie uczestnicy mogg otrzymac od 0 do 5 punktéw.

Cztonkowie danego zespotu poruszajg sie razem. Aby przystgpic¢ do zadania, w danym punkcie
gry zespot musi pojawic sie w petnym skfadzie.

Po trasie gry zespoly poruszajg sie w dowolny sposdb (pieszo, rowerem, samochodem bad?
komunikacjg miejskg). Organizatorzy zalecajg jednak poruszanie sie pieszo - punkty gry
znajduja sie w niewielkich odlegtosciach od siebie. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim,
w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. W czasie gry
obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

11l. UCZESTNICY GRY

Warunkiem uczestnictwa w grze jest rejestracja gracza indywidualnego lub zespotu liczagcego
od 2 do 4 osdb.
Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 26 wrzesnia 2024 roku (do godz. 12.00), wysytajgc e-mail
na adres instrukcyjny@biblioteka.gliwice.pl lub dzwonigc pod nr 32 238 26 24 oraz w dniu
rozgrywki do godz. 10.30 w punkcie startowym (Biblioteka Centralna, ul. Kosciuszki 17).
Cztonkiem kazdego z zespotéw musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie mogg brac udziat w grze tylko pod opieka oséb dorostych.
Uzupetnienie formularza zgtoszeniowego i przystgpienie do gry jest réwnoznaczne z:
a. akceptujg regulaminu gry,
b. wyrazeniem zgody na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronie
internetowej Organizatora i na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz zdjec
zawierajgcych wizerunek gracza.

IV. PRZEBIEG GRY
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Miejscem startu jest Biblioteka Centralna MBP, ul. Kosciuszki 17.

Trasa wynosi¢ bedzie ok. 4 km.

Kazdy z Graczy / Druzyn otrzyma na starcie karte gry i mape z trasa.

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan w punktach gry.

Gre uznaje sie za zaliczong, kiedy Gracz / Druzyna pokona cata trase, wykonujgc wszystkie
zadania w punktach kontrolnych.

V. ZWYCIEZCY GRY

1.

Gra konczy sie o godzinie 13.00. Do tego czasu druzyny mogg oddawac karty gry w punkcie
zakonczenie gry w sali wystawowej Biblioteki Centralnej, przy ul. Kosciuszki 17. Ogtoszenie
zwyciezcow gry i wreczenie nagrod nastgpi okoto godziny 13.30.

Zwyciezcy gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymali
wykonujagc zadania w poszczegdlnych punktach. Zwyciezcg gry zostanie zespodt, ktory facznie
otrzyma najwiekszg liczbe punktéw. W przypadku, gdy dwa lub wiecej zespotéw otrzyma
rowng liczbe punktéw, przystgpig one do dodatkowego zadania rozstrzygajgcego, ktodre
w ostateczny sposdb wytoni zwyciezcow.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do organizatora.


mailto:instrukcyjny@biblioteka.gliwice.pl

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedfuzenia lub przerwania gry z waznych
przyczyn.

VIl. KLAUZULA INFORMACYJNA

1. Uczestnicy, bioracy udziat w grze, udzielajg Organizatorowi nieodwotalne, nieograniczone
czasowo inieodptatne prawo do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i filméw z ich
wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie,
obrébke i powielanie wykonanych zdjec i filmow, wprowadzanie ich do pamieci komputera,
publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w portalach
spotecznosciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o grze oraz o zadaniach
statutowych Organizatora.

2. Podanie danych osobowych przez uczestnika oraz udzielenie zgody na wykorzystanie
wizerunku jest dobrowolne, lecz niezbedne dla uczestnictwa w grze.

3. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO) Organizator informuje, ze:

a. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Gliwicach z siedzibg przy ul. KosSciuszki 17, 44-100 Gliwice.

b. W sprawach ochrony danych osobowych informacji udziela Inspektor Ochrony Danych,
e-mail: iod@biblioteka.gliwice.pl.

c. Dane beda przetwarzane w celach niezbednych do prawidtowego przebiegu gry
oraz komunikacji z Organizatorem.

d. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia
sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢
z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

e. Dane osobowe nie bedg transferowane do panstw trzecich, organizacji
miedzynarodowych, nie bedg réowniez podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji, w tym profilowaniu.

f. Dane osobowe beda przetwarzane przez okres i w zakresie realizacji gry, a po jej
zakonczeniu przez okres i w zakresie wymaganym przez przepisy prawa lub dla
zabezpieczenia ewentualnych roszczen.

g. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, iz przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie
danych osobowych.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE

Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Gracza / Druzyny.
Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Biblioteki, a takze na starcie gry.

3. W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

4, Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogtyby wywoftac.
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